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DESCRIPTIEF ANATOMISCHE
BEWEGINGS-BESCHRIJVING

(GLOBAAL ASSENSTELSEL)

OSTEOKINEMATISCHE
BEWEGINGS-BESCHRIJVING

(LOKAAL ASSENSTELSEL)

ARTHROKINEMATISCHE
BEWEGINGS-BESCHRIJVING

(TRAJECTEN OP KOP EN KOM)
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TRANSLATIE

Alle punten van een lichaam doorlopen dezelfde
afgelegde weg.

Wel verandering van plaats, maar niet van stand.

Verplaatsing evenwijdig aan zichzelf.




ROTATIE

Een beweging waarbij op elk moment een punt
aanwijsbaar is met snelheid O (de rotatie-as).

Alle punten beschrijven cirkelbanen met de

rotatie-as als middelpunt.
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EVOLUTE

EVOLUTE

BOOGHOEK

K EVOLUTE

Gegeven: K = kontakpunt met concaaf.

Vraag: Waar kan de evolute van concaaf liggen?

Qolube kop
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ARTHRO-KINEMATICA

&\ evolute kop




BEWEGINGSDEFINITIES VOOR CONVEX:
1. ROL
2. SCHUIF
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Afgelegde weg op kop en kom gelijk
(homolateraal contact)
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Booghoek kop - booghoek kom = max.
gewrichtshoek

SCHUIF
Een punt van convex
langs meerdere
punten van concaaf.
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Snelheidsverdeling

schuif
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Vtotaal

Translatie?
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Schommel (= rol)

Glij (= schuif)

ROL SCHOMMEL
SCHUIF GLIJ
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